Corriger tp2

Haut du formulaire

 Corriger Schema
1. Représentation simple

1.1 Créez un élément racine echec.xsd dont le type est un complexType de nom EchecType. EchecType ne contient pour l'instant qu'un élément commentaire permettant de décrire ce que l'on est en train de représenter (exemple : AFG (noir) contre Jek (blanc), au 31eme coup, partie du 7 février 2003). On complètera echec.xsd au fur et à mesure de nouvelles spécifications.
echecommentaire.xsd
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<xs:schema xmlns:xs="http://www.w3.org/2001/XMLSchema">

    <xs:element name="echec" type ="EchecType"/>

    <xs:complexType name="EchecType">

        <xs:sequence>

            <!-- commentaire sur la description de la partie d'échec -->

            <xs:element name="commentaire" type="xs:string"/>

          </xs:sequence>

    </xs:complexType>    

</xs:schema>
1.2 Créez un  document XML exemple-partie-1.xml instance du schéma echec.xsd. 
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<echec xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"

 xsi:noNamespaceSchemaLocation="echecommentaire.xsd">

<commentaire>Premier exemple pour l'exercice echec</commentaire>

</echec
2. Représentation d'une pièce et de sa position
2.1 Créez un nouveau schéma piece.xsd définissant les éléments nécessaires à la représentation d'une pièce 
Indication : il faut faire apparaître deux types complexes dans ce schéma. : EchecType et PieceType
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<xsd:schema xmlns:xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema">

    <xsd:element name="piece" type ="PieceType"/>

    <!-- Définition d'une pièce -->

    <xsd:complexType name="PieceType">

        <xsd:sequence>

            <xsd:element name="nom" type="nomPieceType" />

            <xsd:element name="position" type="PositionType" />

        </xsd:sequence>

    </xsd:complexType>

    <!-- Restriction sur le nom d'une pièce -->

    <xsd:simpleType name="nomPieceType">

        <xsd:restriction base="xsd:string">

            <xsd:enumeration value="cavalier"/>

            <xsd:enumeration value="fou"/>

            <xsd:enumeration value="pion"/>

            <xsd:enumeration value="reine"/>

            <xsd:enumeration value="roi"/>

            <xsd:enumeration value="tour"/>

        </xsd:restriction>    

    </xsd:simpleType>

  <!-- Définition de la position d'une pièce -->

    <xsd:complexType name="PositionType">

        <xsd:sequence>            

            <!-- Colonne intervalle entre A et H-->

            <xsd:element name="colonne">

                <xsd:simpleType>

                    <xsd:restriction base="xsd:string">

                        <xsd:pattern value="[A-H]"/>

                    </xsd:restriction>

                </xsd:simpleType>

            </xsd:element>

            <!-- Ligne intervalle entre 1 et 8 -->

            <xsd:element name="ligne">

                <xsd:simpleType>

                    <xsd:restriction base="xsd:integer">

                        <xsd:minInclusive value="1"/>

                        <xsd:maxInclusive value="8"/>

                    </xsd:restriction>

                </xsd:simpleType>

            </xsd:element>

        </xsd:sequence>

    </xsd:complexType>

</xsd:schema>>

2.2 Créez un nouveau document XML exemple-piece.xml valide par rapport à votre schéma. 
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<piece xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"

 xsi:noNamespaceSchemaLocation="piece.xsd">

    <nom>roi</nom>

    <position>

        <colonne>G</colonne>

        <ligne>1</ligne>

    </position>

</piece>

3. Représentation de l'ensemble des pièces d'une couleur, cardinalité multiple

3.1 Créez un nouveau schéma couleur.xsd définissant les éléments nécessaires à la représentation de cette liste de couleurs .
Indication : copier-coller les déclarations des 2 types complexes que vous avez écrits dans piece.xsd. 
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<xsd:schema xmlns:xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema">

    <xsd:element name="nomDeCouleur" type="nomDeCouleurType" />            

    <xsd:complexType name="nomDeCouleurType">

        <xsd:sequence>

            <xsd:element name="piece" type="PieceType" minOccurs="0" maxOccurs="16"/>

        </xsd:sequence>          

    </xsd:complexType>

    <!-- Définition d'une pièce d'échec -->

    <xsd:complexType name="PieceType">

        <xsd:sequence>

            <xsd:element name="nom" type="nomPieceType"/>

            <xsd:element name="position" type="PositionType" />

        </xsd:sequence>

    </xsd:complexType>

    <!-- Restrictionn du nom des pièces -->

    <xsd:simpleType name="nomPieceType">

        <xsd:restriction base="xsd:string">

            <xsd:enumeration value="cavalier"/>

            <xsd:enumeration value="fou"/>

            <xsd:enumeration value="pion"/>

            <xsd:enumeration value="reine"/>

            <xsd:enumeration value="roi"/>

            <xsd:enumeration value="tour"/>

        </xsd:restriction>    

    </xsd:simpleType>

    <!-- Position des pièces -->

    <xsd:complexType name="PositionType">

        <xsd:sequence>          

            <!-- Colonne -->

            <xsd:element name="colonne">

                <xsd:simpleType>

                    <xsd:restriction base="xsd:string">

                        <xsd:pattern value="[A-H]"/>

                    </xsd:restriction>

                </xsd:simpleType>

            </xsd:element>    

            <!-- Ligne -->

            <xsd:element name="ligne">

                <xsd:simpleType>

                    <xsd:restriction base="xsd:integer">

                        <xsd:minInclusive value="1"/>

                        <xsd:maxInclusive value="8"/>

                    </xsd:restriction>

                </xsd:simpleType>

            </xsd:element>

        </xsd:sequence>

    </xsd:complexType>            

</xsd:schema>
3.2 Créez une instance pour valider votre schéma.
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<nomDeCouleur xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"

 xsi:noNamespaceSchemaLocation="couleur.xsd">

   <piece>

        <nom>roi</nom>

            <position>

                <colonne>G</colonne>

                <ligne>1</ligne>

            </position>

    </piece>

    <piece>

            <nom>fou</nom>

            <position>

                <colonne>D</colonne>

                <ligne>6</ligne>

            </position>

    </piece>

    <piece>

        <nom>pion</nom>

        <position>

            <colonne>H</colonne>

            <ligne>5</ligne>

        </position>

    </piece>

    <piece>

        <nom>reine</nom>

        <position>

            <colonne>H</colonne>

            <ligne>4</ligne>

        </position>

    </piece> 

</nomDeCouleur>
4. Représentation des deux camps

4.1 Modifiez votre schéma pour qu'il puisse correspondre à l'exemple ci-dessus. 
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<xsd:schema xmlns:xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema">

    <xsd:element name="echec" type ="EchecType"/>

    <xsd:complexType name="EchecType">

        <xsd:sequence>

            <!-- commentaire sur la description de la partie d'échec -->

            <xsd:element name="commentaire" type="xsd:string"/>

            <!-- Liste des pièces blanches -->

            <xsd:element name="piecesBlanches" type="couleurType" />

            <!-- Liste des pièces noires -->

            <xsd:element name="piecesNoires" type="couleurType" />

        </xsd:sequence>

    </xsd:complexType>    

    <!-- Description des pièces d'une couleur -->             

    <xsd:complexType name="couleurType">

        <xsd:sequence>

            <xsd:element name="piece" type="PieceType" minOccurs="0" maxOccurs="16"/>

        </xsd:sequence>          

    </xsd:complexType>

    <!-- Définition d'une pièce d'échec -->

    <xsd:complexType name="PieceType">

        <xsd:sequence>

            <xsd:element name="nom" type="nomPieceType"/>

            <xsd:element name="position" type="PositionType" />

        </xsd:sequence>

    </xsd:complexType>

    <!-- Restrictionn du nom des pièces -->

    <xsd:simpleType name="nomPieceType">

        <xsd:restriction base="xsd:string">

            <xsd:enumeration value="cavalier"/>

            <xsd:enumeration value="fou"/>

            <xsd:enumeration value="pion"/>

            <xsd:enumeration value="reine"/>

            <xsd:enumeration value="roi"/>

            <xsd:enumeration value="tour"/>

        </xsd:restriction>    

    </xsd:simpleType>

    <!-- Position des pièces -->

 <xsd:complexType name="PositionType">

        <xsd:sequence>          

            <!-- Colonne -->

            <xsd:element name="colonne">

                <xsd:simpleType>

                    <xsd:restriction base="xsd:string">

                        <xsd:pattern value="[A-H]"/>

                    </xsd:restriction>

                </xsd:simpleType>

            </xsd:element>

            <!-- Ligne -->

            <xsd:element name="ligne">

                <xsd:simpleType>

                    <xsd:restriction base="xsd:integer">

                        <xsd:minInclusive value="1"/>

                        <xsd:maxInclusive value="8"/>

                    </xsd:restriction>

                </xsd:simpleType>

            </xsd:element>

        </xsd:sequence>

    </xsd:complexType>   

</xsd:schema>
4.2 Créez une instance pour valider votre schéma.

Voir fichier xml 
Corriger Xpath :

1. tous les descendants de la racine ; 

/descendant::node()

//node()

ou à partir de l'élément racine :

/child::*/descendant::node()

/*//node()

2. tous les attributs ; 

/descendant::*/attribute::*

//@*

<!--values xpath //@*'-->:

W3C

 XML-langage

AlainMichard

AmannRigaux

3. tous les noeuds de type texte ; 

/descendant::text()

//text()

<!--values xpath //text()'-->:

A propos de XML

XML 

c'est facile

      il suffit de faire un tour chez w3C 

Il y a aussi de bons livres 

Site de Alain Michard

http://www.editions-eyrolles.com/auteurs/Michard

Comprendre XSLT

Bernd Amann

Philippe Rigaux

2002

O'Reilly

4. les instructions de traitement présentes ; 

/descendant::processing-instruction()

//processing-instruction()

<!--values xpath //processing-instruction()'-->:

type="text/css" href="article.css"

<!--nodes xpath //processing-instruction()'-->

<?xml-stylesheet type="text/css" href="article.css" ?>

5. les instructions de traitement présentes correspondant à une feuille de style ; 

/descendant::processing-instruction('xml-stylesheet')

//processing-instruction('xml-stylesheet')

6. les contenus de tous les paragraphes ; 

/descendant::p/child::text()

//p/text()

7. les paragraphes contenant des aspects importants ; 

/descendant::p[child::important]

//p[important]

<!--values xpath //p[important]'-->:

XML 

      c'est facile

      il suffit de faire un tour chez w3C 

 <!--nodes xpath //p[important]'-->

<p>XML 

      <important>c'est facile</important>

      il suffit de faire un tour chez w3C 

      <cite ref="W3C" />

</p>      

8. la référence portant le code AlainMichard ; 

/descendant::référence[attribute::code='AlainMichard']

//reference[@code='AlainMichard']

<!--values xpath //reference[@code='AlainMichard']'-->:

 Site de Alain Michard http://www.editions-eyrolles.com/auteurs/Michard
<!--nodes xpath //reference[@code='AlainMichard']'-->

<reference code="AlainMichard">

<nom>Site de Alain Michard</nom>

<url>http://www.editions-eyrolles.com/auteurs/Michard</url>

</reference>

9. tous les deuxièmes auteurs (en utilisant la position d’auteur, puis avec preceding). 

/descendant::*/child::auteur[position()=2]

//*/auteur[2]

<!--values xpath //*/auteur[2]'-->:

Philippe Rigaux
/descendant::auteur[count(preceding::auteur)=1]

//auteur[count(preceding::auteur)=1]

<!--values xpath //auteur[count(preceding::auteur)=1]'-->:

Philippe Rigaux
  

