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1 Présentation de emacs

Cette d est une i duction a I de I'éditeur pleine page emacs. La documentation compléte de
ce logiciel est & votre disposition dans les salles consoles pour répondre a vos questions les plus pertinentes. N'oubliez
pas 'aide en ligne, soit directement sous emacs, soit par la commande man emacs.
emacs a la réputation d’étre aussi puissant que compliqué & utiliser, la plupart de ses commandes au clavier paraissant
b et difficiles & i On pourrait se dire qu'il suffit de se restreindre aux commandes des menus, mais ce
n’est que partiell vrai: la i desr clavier permet de s’affranchir de I'utilisation de emacs sous
X-Window par exemple. Par ailleurs ces raccourcis constituent un standard de fait dans le monde Unix et on les retrouve
dans de nombreux autres logiciels.

Gnu emacs est le “vrai” emacs, écrit par Richard Stallman; xemacs est le descendant de lucid emacs, lui-méme dérivé
d’une ancienne version de gnu emacs. Ils sont en concurrence et chacun a ses adeptes et ses détracteurs.
Historiquement, emacs signifie “Editor macrocommands”, mais il existe aussi une superbe définition récursive : “Emacs
makes any slow”. La définition “Escap ta-alt-crtl-shift” devrait plaire a certains d’entre vous...

1.1 Roéle de I’éditeur

Léditeur permet :
~ la création de fichiers en langage source (C, LISP, Fortran, Pascal, Eiffel, ...), de fichiers de commandes, de fichiers de

données, ... , ces fichiers textes contiennent des lettres, des chiffres, des , des de

pp de lignes.

- la mise-a-jour de ces fichiers par

emacs est un éditeur pleine page qui permet d’utiliser toutes les possibilités offertes par le terminal écran:

o l'affichage du texte page par page,
e le positionnement dans le texte par déplacement du curseur,
e la visualisation permanente de I'image exacte du texte.

1.2 Présentation générale des buffers

emacs permet de faire plusieurs choses en méme temps, par exemple éditer simultanément autant de fichiers que vous le
souhaitez et passer de I'un & I'autre selon vos besoins. C'est la raison pour laquelle, il est ridicule de lancer simultanément
plusieurs commandes emacs, chacune sur un fichier particulier.

Chaque fichier édité est associé & un buffer! de méme nom (par défaut) qui se trouve en mémoire et dans lequel est
recopié le contenu du fichier. Un buffer est un espace de travail temporaire et correspond  une zone réservée en mémoire
centrale.

Les commandes de emacs ne manipulent que le contenu du buffer qui, bien entendu, peut étre recopié a tout moment
dans le fichier (sur disque).

Seule une partie du buffer, la page, est visible sur I'écran du terminal dans une fenétre dont la derniére ligne est utilisée
par emacs pour afficher en inverse vidéo les informations (nom du buffer, mode d’¢dition, ...).

En dehors des buffers associés aux fichier, il existe un certain nombre de buffers prédéfinis utilisés par emacs, dont les
deux buffers représentés sur la figure :

~ le mini-buffer qui contient le texte des commandes conversationnelles ; celui-ci est visible au niveau de la derniére
ligne de Iécran;
il est accessible par la derniére ligne de I’écran et il sert de zone de dialogue pour les commandes interactives de
emacs. Le mini-buffer fonctionne comme une pile gérée en LIFO, ce qui permet de relancer une commande exécutée
précédemment.

— le kill-buffer : emacs dispose d'un seul kill-buffer (presse-papiers, non visible dans la fenétre) qui contient les portions
de textes effacées par certaines commandes (C-K, C-W et ESC D entre autres). Le presse-papier est commun &
tous les buffers; ainsi un texte coupé dans un buffer peut étre collé dans un autre.

A P’appel de I'éditeur, I’édition du texte se fait toujours en insertion, c’est-a-dire que le texte frappé au clavier est inséré
dans le buffer & I'endroit indiqué par le curseur sur I'écran.

11 est possible d’éditer plusieurs fichiers en méme temps et d’afficher P fenétres. L
dispose donc & un instant donné de plusieurs buffers et de plusieurs fenétres. Mais un seul buffer (associé & un fichier)
situé dans une fenétre est accessible a la fois; c’est celui ol est positionné le curseur a I'écran. Ce buffer est appelé le
buffer courant.

A chaque buffer est associé un nom unique.

1. Dans la suite du document, nous continuons I’emploi du mot anglais buffer au lieu de sa traduction francaise tampon.
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emacs offre la possibilité a I'utili de positit un qi appelé la marque permettant de repérer une position

dans le texte qui pourra ainsi étre (ne pas la marque et le curseur). La portion de
texte comprise entre la marque et la position du curseur (appelé point dans le manuel d’utilisation emacs) s’appelle une
région. La notion de région peut étre rapprochée de la notion de bloc dans les autres éditeurs.

2 Utilisation de emacs

emacs propose plusieurs centaines de commandes différentes. Il n’est pas de notre propos ni de vous les présenter toutes,
ni de vous demander de toutes les connaitre. Dans ce d nous indi les des de base de I'édition d’un
texte sous emacs.

2.1 Notations

Les commandes d’emacs utilisent trois touches spéciales: la touche Contrdle (touche Ctrl sur nos claviers), la touche
Meta (touche Alt) et la touche Escape (touche Esc). Il faut savoir que les touches Controle et Meta s’utilisent toujours
en méme temps qu'une autre touche alors que la touche ESC doit étre frappée avant une autre touche, ainsi:

— Ctrl-Q, aussi notée C-X ou encore "Q, signifie que I'on appuie en méme temps sur la touche Ctrl et sur la touche
Q2. Dans ce document, Ctrl-Q sera noté C-Q afin de suivre les conventions de la notice interne & emacs.

~ Meta-Q signifie 13 aussi que 'on appuie en méme temps sur la touche Alt et sur la touche Q. Dans ce document,
Meta-Q sera noté M-Q afin de suivre les conventions de la notice interne & emacs.

— ESC Q signifie que 'on appuie d’abord sur la touche ESC (on la relache ensuite), puis sur la touche Q, ce fonction-
nement est indiqué dans la notation ESC Q pour laquelle il n'y a pas de tiret. De maniére générale, un espace entre
deux touches indique une pression successive de deux touches, alors qu’un tiret indique une pression simultanée de
ces deux touches.

Sous emacs, la pression simultanée sur la touche Meta et une autre touche est équivalent & la pression successive de la
touche Esc et cette autre touche. Ainsi, M-Q est équivalent & ESC Q. Attention toutefois : cette équivalence est fonction
de la configuration du systéme. Par défaut, ce sont les commandes avec la touche ESC qui sont disponibles.
11 est & noter qu’emacs ne fait aucune diffé entre les maj les et les dans I'expression de ses
Ainsi, C-t est équivalent & C-T; de méme ESC q est équivalent 4 ESC Q. Nous utilisons la notation en lettres majuscules
dans ce document pour des questions de lisibilité (méme si la documentation d’emacs utilise des minuscules). De méme,
une touche spéciale telle que la touche espace sera indiqué en majuscules et dans sa di ination anglaise i
Ainsi, on utilisera les notations suivantes (entre autres):

— SPC pour la barre d’espace
— RET pour la touche Return ou Enter
pour les touches des fleches

— DEL pour la touche Delete
— TAB pour la touche de tabulation

Enfin, tout ce qui est écrit entre < ... > indique qu’il s’agit de parametres dont la valeur est donnée par l'utilisateur.

2. Je rappelle qu'il est impossible de frapper simultanément sur deux touches en méme temps, sauf dans des moments d’extréme vivacité,
qui sont, admettons-le, assez rares. Il convient donc, pour réaliser cette séquence de touches, d’appuyer sur la touche Ctrl, et tout en la
maintenant pressée, d’appuyer ensuite sur la touche Q.




2.2 Activation de I’éditeur
La commande d’activation de emacs obéit 4 la syntaxe suivante:

emacs [-options] <fichier 1> <fichier N>

— emacs posséde un jeu d’options que nous ne présentons pas.

_ Léditeur crée autant de buffers qu'il y a de fichiers donnés en arguments. Si aucun argument n’est donné, un
buffer appelé "xscratch*" (espace de travail vide) est créé. Un nom de fichier devra étre précisé au moment de la
sauvegarde éventuelle du contenu du buffer dans un fichier.

— L'utilisation la plus courante:

emacs <fichier> &

1l est préférable (indispensable) de lancer emacs en background par le caractére &, ce qui vous laisse alors la possibilité
de lancer des commandes ultérieurement depuis la fenétre de ce shell.
emacs édite alors le fichier demandé et le place dans un buffer de méme nom.

1l existe des modes d’édition qui sont activés automatiquement suivant les suffixes des fichiers édités. Ils permettent
de bénéficier des des spéciales, propres aux particuliers des fichiers édités, en plus des commandes
ordinaires qui restent toujours valides. Ces modes proposent des menus contextuels adaptés au langage et différentes
polices et couleurs pour mettre en valeur les listings.

Exemples de modes disponibles: mode Lisp, mode C, mode Eiffel,
di un envi de p ion Lisp.

Chaque fichier édité est dupliqué dans un fichier de méme nom terminé par le caractére ~.

Ezemple : le fichier test.c sera dupliqué dans le fichier test.c™. Il est donc toujours possible de récupérer des erreurs
de manipulations.

emacs est un logiciel écrit en Lisp et intégre

3 Commandes générales

C-X C-C : quitte emacs

C-G : annule la commande en cours

c-X C\E&& ou C-_ : annule leffet de la
fois consécutivement

ESC <n> <commande> RET : répéte une commande, le nombre n est interprété comme un facteur de
répétition pour la commande qui suit. Ceci peut étre combiné avec la plupart des autres commandes.
Ezemple : ESC 5 C-N déplace le curseur 5 lignes vers le bas; utilisez les chiffres du clavier principal et
non les touches du clavier numérique & droite.

C-U <n> : a le méme effet que ESC <n>

peut étre tée pl

; cette

Toute commande peut étre exécutée par son nom. Il suffit de faire précéder le nom de la commande par la séquence de
touches ESC X. On peut abréger la frappe du nom de la commande en utilisant les facilités suivantes:

— la barre d’espacement, ainsi que la touche TAB, permettent de compléter la saisie en cours du nom de la commande
quand il n’existe pas d’ambiguité avec d’autres des. Dans le cas ire, il y a affich de toutes les
commandes commengant par les mémes lettres. Il suffit alors d’ajouter quelques caractéres pour lever 'ambiguité ;

— le tiret ?-’ qui sépare deux mots dans le nom d’une commande est obtenu également par la frappe de la barre
d’espacement.

4 Aide

emacs dispose d’une d

ation et d’une aide 1

en ligne.
Remarques :
~ Une commande de emacs commence toujours par Ctrl (C-) ou escape (ESC).

Ezemples : C-P déplace le curseur sur la ligne précédente,
ESC B déplace le curseur sur le mot précédent.

_ Toutes les commandes peuvent étre exécutées par leur nom donné en clair.
Ezemple : ESC X backward-char déplace le curseur sur le caractére précédent.
- Une de peut étre égal t tée en tapant une séquence de touches (commande abrégée).
Ezemple : C-B déplace le curseur sur le caractére précédent.
Mais les commandes abrégées n’existent pas pour toutes les commandes de emacs qui ne peuvent alors étre seulement
exécutées par leur nom.

L’activation de l’aide se fait par: C-H <options>, ou les options sont :

C-H H : affiche la liste des différentes options proposées par I'aide. Taper le caractére spécifié pour accéder au
menu désiré, C-G sinon. Les commandes suivantes permettent d’accéder directement & certains menus.
C-H A <chaine> RET : affiche la liste des commandes dont le nom contient la chaine donnée en argument
(attendre patiemment P'affichage!);
C-H B : affiche la table de toutes les séquences de touches avec le nom de la commande correspondant ;
C-H C <séquence de touches> RET : affiche en clair Peffet de la séquence.
Ezemple : C-H C-B donne "runs the command backward-char

C-H W <nom de la commande> RET : affiche la de touches correspond (fonction inverse de
C-HC);
C-H F : affiche le FAQ (Frequently Asked Questions): fichier d’aide dant aux ions fréq

posées sur emacs et son utilisation (a lire!);
C-H K <séquence de touches> RET : donne une description détaillée de la commande.

5 Déplacement du curseur

précédent suivant

caractére c-B C-F

ackward, | " (orward) |
mot ESC B ESCF | ESC[=]| début de | fin de
- Tigne CA |CE
ligne nlv}asgi C-N (ext) _ 'nd,
paragraphe ESCA ESCE fichier (buffer) || ESC < | ESC >
page ESC VT nv<T.mE

1ne fonctionne pas quand le clavier est en mode “caps lock”.

C-X L : affiche le nombre de lignes du fichier;
C-X = <n> RET : se positionne sur la ligne de numéro n du fichier

Rappel: 1l est possible d’utiliser un facteur de répétition pour exécuter plusieurs fois une commande.
Ezemple : ESC 5 C-N permet de se déplacer vers le bas de 5 lignes.

6 Effacements

avant le curseur [ & partir du curseur
caractére DEL C-D
mot. ESC DEL ESC D
ligne C-K
paragraphe ESC K
Attention: C-K n’efface pas le caractére line-feed de fin de ligne. Une deuxi de C-K suppri fic

la ligne.
Remarque: Pour détruire n lignes, il est possible d'utiliser le facteur de répétition.
Ezemple: ESC <n> C-K

ESC \ : supprime les espaces entre deux mots (le curseur doit étre positionné sur 1'un de ces espaces) ;
ESC SPC : insére un caractére espace (inverse de la commande ESC \).




Manipulation du code des caractéres

C-Q insére le caractére qui suit sans I'interpréter.
Cette commande permet d’entrer di le code d’un en octal, c’est ce code qui apparait
ensuite dans le texte si le caractére ne peut pas étre représenté. Ezemple :
C-Q 345 écrit &
C-Q 234 écrit \234

Manipulation de mots

ESC F : avance au mot suivant ;

ESC B : retourne au mot précédent ;

ESC D : supprime un mot & partir du curseur;

ESC DEL : supprime un mot avant le curseur ;

ESCT (ranspose) inverse les deux mots précédents (le curseur doit étre positionné sur la premiére lettre du
second mot & échanger) ;

ESC U (pper) met en majuscule le mot situé & partir du curseur;

ESC L (ower) met en minuscule le mot situé a partir du curseur;

ESC C : met le premier caractére en majuscule & partir du curseur et le reste du mot en minuscule;

C-T : inverse les deux caractéres précédant le curseur.

Rappel: Il est possible d’utiliser le facteur de répétition: ESC <n>.

9

Manipulation de lignes

C-P : saute a la ligne précédents
C-N : saute 2 la ligne suivante;
C-A : saute en début de ligne;
C-E : saute en fin de ligne;
C-X C-T : échange deux lignes;
C-0O : insére des lignes vides:

- au-dessus du curseur : le curseur doit étre en début de ligne;
- en-dessous du curseur : le curseur doit étre en fin de ligne;
C-X C-O : supprime les lignes vides consécutives en-dessous du curseur ;
C-L : rafraichit la fenétre et centre la ligne courante au milieu de la fenétre;
C-X L : indique le nombre de lignes dans le fichier et le numéro de la ligne courante entre parenthéses?;
C-K : supprime la fin de la ligne & partir du curseur (sans détruire le caractére line-feed). Le texte supprimé
est rangé dans le kill-buffer;
C-Y : récupére la ligne détruite par C-K. Pour plus de détails, se reporter au paragraphe Manipulation des
Tégions.

2Positionner le curseur au début de la ligne courante, sinon la ligne courante est également comptée dans le
nombre de lignes précédentes.

Eclatement /concaténation de lignes :

o premiére possibilité :
RET : éclate la ligne & partir du curseur. Le curseur se trouve alors sur la ligne suivante;
DEL : concaténe deux lignes éclatées par un RET. Le curseur doit étre sur le premier caractére de la
deuxiéme ligne & concaténer ;
® deuxiéme possibilité:

C-0: éclate la ligne & partir du curseur. Le curseur reste positionné au méme endroit ;
C-K: concaténe deux lignes éclatées par un C-O.

10 Recherches et substitutions

10.1 Recherches

C-S <chaine> : recherche incrémentalement une chaine de caractéres, aprés la position du curseur. La com-
mande est exécutée au fur et & mesure que les caractéres de la chaine sont entrés au clavier par l'utilisa-
teur: le curseur se positionne alors successivement aprés la premiére occurrence de chaque sous-chaine
constituée par les caractéres entrés jusqu’alors. Quelques caractéres ont une signification spéciale :

DEL : efface le dernier caractére de la chaine. Le curseur recule alors d’un caractére ;

C-S : cherche I'occurrence suivante de la chaine entrée jusqu’a présent. Si cette derniére est vide, il s’agit
de la chaine entrée dans la derniére commande de recherche;

C-G : abandonne la recherche et replace le curseur a la position occupée avant la commande ;

ESC ou C-] : abandonne la commande et laisse le curseur & sa position présente;

C-A : aband la recherche et iti le curseur en début de ligne;

C-R : poursuit la recherche en “marche arriére”. Une nouvelle de C-R pi que la recherck
en marche arriére de I'occurrence suivante de la chaine entrée. La commande C-S fait reprendre la
recherche en marche avant, et ainsi de suite;

C-R <chaine> : recherche incrémentalement une chaine de caractéres précédant la position du curseur. Cette
de a le méme que la de C-S.

10.2 Substitutions

ESC % <ancienne chaine> RET <nouvelle chaine> RET : remplace 4 partir du curseur toutes les occur-
rences de I'ancienne chaine par la nouvelle chaine. Le curseur se positionne successivement sur chaque
occurrence de la chaine recherchée sur laquelle il est alors possible d’exécuter une des commandes sui-
vantes :

SPC ou Y: remplace et continue;
DEL ou N: ne remplace pas et passe & 'occurrence suivante ;
. (point) : remplace puis arréte la substitution;
RET ou Q: ne remplace pas et arréte la substitution
ESC : arréte la commande sans l'exécuter ;
! : remplace l'occurrence trouvée et toutes celles qui restent sans demander de confirmation.
C-D : ne remplace pas et arréte la commande.
Pour ceux qui veulent aller plus loin: il existe en fait 3 commandes de remplacement :
ESC % : “query replace”: remplacement d’une chaine avec contrdle par I'utilisateur, présentée
ci-dessus
ESC X replace-regexp : remplacement d’une expression réguliére
ESC X replace-string : remplacement d’une chaine de caractéres

ESC X occur RET <chaine> : affiche dans le buffer particulier appelé "*occurx" la ligne du texte contenant
la chaine donnée en argument ;

ESC X count-matches RET <chaine> : affiche sur la derniére ligne de la fenétre le nombre d’occurrences
de la chaine donnée en argument, trouvé dans le texte & partir du curseur;

ESC X delete-non-matching-lines RET <chaine> : supprime dans le buffer courant les lignes qui ne contiennent
pas la chaine donnée en argument.

ESC X delete-matching-lines RET <chaine> : supprime dans le buffer courant les lignes qui contiennent la
chaine donnée en argument.




11 gw-‘-mﬁﬂ_wﬁmoﬂ de ﬂmmmOEm ESC X insert-buffer RET <nom du buffer> RET : insére le contenu du buffer donné en argument 2 I'em-
placement du curseur ;

Rappels: ESC X append-to-file RET <nom du buffer> RET : ajoute une région a la fin du fichier donné en argu-
— marque: chaque buffer posséde un marqueur permettant de repérer une position dans le texte qui peut ainsi étre ment.
référencée ultérieurement ;
— région: portion du buffer comprise entre la marque et la position courante du curseur appelée le point. 12 gm.ﬁm—uﬁ~m.ﬁm05 de bu Q.mﬁm
C-SPC (ou C-@): positionne la marque 4 Iendroit du curseur. Il n'y a qu'une marque par buffer; C-X B <nom du buffer> RET : associe la fenétre courante au buffer dont le nom est donné en argument.
C-X C-X : échange la marque a I'endroit du curseur. Ceci permet de retrouver la position de la marque; Si le nouveau buffer n’existe pas, il est créé;
C-X TAB : indente une région. Ezemple: ESC 5 C-X TAB décale la région de 5 colonnes vers la droite; C-X 4B <nom du buffer> RET : identique 4 C-X B mais la sélection est réalisée dans une autre fenétre
C-X C-SPC : stoppe la définition de la région et replace le curseur sur la marque; C-X C-B : permet d'obtenir la liste des buffers existants; en début de ligne, le symbole:
ESC = : indique le nombre de lignes de la région; indique que le buffer a été modifié;
C-X C-U : met en majuscules tous les caractéres alphabétiques de la région; %: indique que le buffer est utilisé en lecture seulement ;
C-X C-L : met en mi les tous les Iphabétiques de la région. indique le buffer courant.

C-X C-Q : rend le buffer courant accessible en lecture seulement, C-X C-Q revient en mode lecture/écriture ;

5 P! % : C-X K <nom du buffer> RET : supprime le buffer donné en argument ;

11.1  Manipulation des régions avec le kill-buffer ESC X kil somebaffor RET - ofire b Em&z_:m% supprimer e .

C-W : efface la région courante. Le texte est rangé dans le kill-buffer, (Cut);

ESC W : copie la région courante dans le kill-buffer sans la détruire, (Copy);

C-Y : permet de récupérer, & partir du kill-buffer, le dernier texte détruit (par la commande C-K ou C-W).
Le curseur se place a la fin du texte inséré, (Paste);

C-U C-Y : identique au précédent, mais le curseur se place au début du texte inséré.

D’autres commandes permettent de travailler sur le mini buffer afin de retrouver une commande emacs déja exécutée:
C-X ESC : affiche la derniére commande exécutée et donne accés  la pile,
ESC P : visualise la commande précédente,
ESC N : visualise la commande suivante,
RET : permet de valider la sélection et de I'exécuter,

~ Ezemple : on souhaite déplacer les lignes 2 et 3 du buffer courant, aprés la derniére ligne. . ESC X-list-command-history : affiche la liste des commandes contenues dans la pile du mini-buffer;
| lundi . . -
i 13 Manipulation de fenétres
| Contenu du buffer courant: nax &
! M.MMMMm * C-X 0 (zéro): détruit la fenétre courante (ne fonctionne pas dans le cas o une seule fenétre est visible)

C-X 1 : détruit toutes les fenétres sauf la fenebtre courante, c’est-a-dire affiche la fenétre courante seule
C-X 2 : crée une nouvelle fenétre en coupant la fenétre courante en deux, horizontalement ; la nouvelle fenétre

11.2 Manipulation des régions ave s b iculi
P g ec les buffers particuliers C-X S : provoque les recopies successives de tous les buffers modifiés dans les fichiers associés, aprés confir-

= Methocer contient le buffer courant
1. définir la région: . mettre le curseur sur le "m" de mardi, C-X 3 : crée une nouvelle fenétre en coupant la fenétre courante en deux, verticalement ; la nouvelle fenétre
. taper C-SPC pour positionner la marque, contient le buffer courant
. déplacer le curseur sur le "j" de jeudi; C-X Z : agrandit la fenétre courante verticalement (en hauteur), dans la limite de la fenétre emacs
la région contient alors les lignes 2 et 3 du buffer; C-X + : donne la méme hauteur & toutes les fenétres (équilibrage vertical)
2. déplacer cette région aprés la derniére ligne: C-X } : agrandit la fenétre courante horizontalement (en largeur)
. taper C-W pour effacer la région courante et la recopier dans le kill-buffer; C-X { : diminue la fenétre courante horizontalement (en largeur)
i 3. positionner le curseur sur la derniére ligne : C-X O : rend la fenétre suivante active. Attention: si une commande est en cours de frappe, la fenétre du
. taper C-Y pour recopier le contenu du dernier texte mémorisé dans le kill-buffer. mini-buffer fait partie de la liste des fenétres visitéees !
| Jundi 14 Manipulation de fichiers
: - Résultat: w__w_hww C-X C-F <nom de fichier> RET : lit le fichier dont le nom est donné en argument et le recopie dans le
mercredi buffer de méme nom qui devient alors le buffer courant. Le buffer est créé s'il n’existe pas;
C-X C-V <nom de fichier> RET : lit le fichier dont le nom est donné en argument. Le contenu éventuel du
f: buffer courant est écrasé;
£ ESC Y : permet de choisir dans la liste circulaire (structure en anneau du kill-buffer) des textes détruits, C-X C-S : recopie le contenu du buffer courant dans le fichier qui lui est associé ; si aucun nom de fichier n'a
: celui quon souhaite récupérer. Ce choix ne peut se faire qu’aprés une commande C-K ou C-W. encore été donné, emacs demande un nom de fichier dans le mini-buffer;
3 C-X C-W <nom de fichier> RET : recopie le contenu du buffer dans le fichier dont le nom est donné en
argument ;

Dans la plupart des cas, I'utilisation du kill-buffer suffit pour déplacer une portion de texte. En revanche, si I'on souhaite mation. . .

3] déplacer des portions de textes non consécutives, il est plus facile d’utiliser les buffers particuliers: C-X | <nom de fichier> RET : insére & I'endroit du curseur un fichier dont le nom est donn¢ en argument ;

C-X A <nom du buffer> RET : ajoute une région dans le buffer donné en argument, sans écraser son ESC X view-file RET <nom de fichier> RET : visualise le fichier dont le nom est donné en argument, avec
contenu ; . N & ’ une utilisation en lecture seulement ;

: ESC X nav«.,ao.rca‘o- RET <nom du buffer> RET : copie la région dans le buffer donné en argument en ESC X delete-file RET <nom de fichier> RET : détruit le fichier dont le nom est donné en argument. Cette

§ N commande est équivalente a la commande Unix rm.
i écrasant son contenu ; q Unix
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15 Manipulation de registres

Les registres permettent de mémoriser des positions dans le buffer pour se réplacer rapi Ils
de mémoriser du texte. Un registre est désigné par une lettre.

15.1 Meémorisation de position

C-X/ <nom du registre> : sauvegarde la position du curseur dans le registre donné en argument.
Ezemple : C-X /r mémorise la position du curseur dans le registre r;

C-X J <nom du registre> : déplace le curseur & la position sauvegardée dans le registre demandé;

ESC X view-register RET <nom du registre> : affiche le contenu du registre demandé.

15.2 Duplication de texte

C-X X <nom du registre> : copie la région dans le registre donné en argument ;
C-X G <nom du registre> : insére le contenu du registre donné en argument  I’endroit du curseur.

16 Les macro-commandes

emacs permet de iser une de des et de rappeler cette séquence pour l'exécuter.

d

C-X ( : début de la d d’une 3

commandes & exécuter, sans oublier de positionner le curseur afin de préparer le traitement suivant ;
C-X) : fin de la définition d'une le;

C-X E : exécution de la macro-commande enregistrée.

Exemple de définition d’une macro: C-X(
uu (taper deux espaces)
C-A
C-N: qui permettent de positionner le curseur sur la ligne suivante
C-X)

Exécution de la macro:  ESC 10 C-X E met 2 caractéres espaces devant les 10 lignes suivant la position actuelle du
curseur, utilisez les chiffres du clavier principal et non les touches du clavier numérique &
droite.

17 Unix

ESC! <commande> RET : exécute une ligne de commande shell;

ESC X shell : crée un shell sh, puis 'associe & un buffer particulier de nom "*shell#". Ce buffer devient le
buffer courant et tout ce qui y sera tapé sera traité en tant que commande au shell associé;

C-X C-D <nom de fichier> RET : liste le contenu du répertoire donné en argument ;

C-U C-X C-D <nom de fichier> RET : identique & la commande C-X C-D, avec plus de détails.

18 Langage C

fre: Tudi bl

C-C C-C met la région entre P quand on enC...

19 Si un probléme survient...

— la commande emacs en cours de frappe ne vous satisfait pa:

C-G: pour aband 1 ion de la de en cours, & faire une ou deux fois en fonction de la commande
4 abandonner.
C-]: pour aband I i ive de la de en cours.

— vous avez fait des bétises sous I'éditeur et vous souhaitez “défaire” vos derniéres commandes :
C-X Uou C-_: undo, autant de fois que nécessaire.

— vous frappez des caractéres qui écrasent ceux déja dans le texte au lieu de les “pousser vers la droite A l'appel
de éditeur, I'édition du texte se fait toujours en mode insertion, c’est-a-dire que le texte frappé au clavier est inséré
dans le buffer 4 'endroit indiqué par le curseur sur écran. Il est possible que vous soyez passé malencontreusement
en mode écrasement: le texte frappé remplace celui existant.

ESC i: pour revenir en mode insertion
ESC i: pour revenir en mode écrasement
Le mode insertion/écrasement fonctionne en bascule.
~ I'éditeur refuse de modifier le fichier édité et indique "Buffer is read-only

le fichier est protégé en écriture.

—~ si le fichier vous appartient, changez les droits par la commande Unix chmod dans une fenétre du shell (ne
quittez pas votre session emacs) :
chmod +w <fichier>
Puis, sous I'éditeur emacs, tapez: C-X C-Q pour autoriser la mise & jour du buffer. Le fichier pourra alors étre
modifié et sauvegardé.

~ si le fichier ne vous appartient pas, faites en une copie chez vous par la commande Unix cp dans une fenétre
du shell (ne quittez pas votre session emacs), puis ajouter éventuellement les droits d’écriture sur ce nouveau
fichier par la commande chmod :
chmod +w <fichier>
Sous I’éditeur emacs, demandez 4 éditer ce nouveau fichier: C-X C-F <fichier>.

— vous n’avez plus la main dans la fenétre du shell depuis laquelle vous avez lancé emacs: vous avez lancé emacs
en foreground.
Dans cette fenétre shell, tapez;

— C-Z pour stopper le processus emacs

- bg pour d d du emacs en b

la

- vous p une version d'un fichier :

— #nom# est la derniére sauvegarde automatique du buffer effectuée par emacs,
— nom™ est la version avant toutes les modifications de votre derniére session de travail sous emacs,
ic par vos soins.

— nom est la derniére garde du buffer d d

A vous de retrouver la bonne version avec les commandes Unix: 1s, cp, ... avant d’éditer & nouveau l'un de ces
fichiers.




20 Fichier d’initialisation
Lors de I'appel de I'éditeur emacs, celui-ci cherche & interpréter un fichier appelé .emacs situé dans votre répertoire

principal. Ce fichier vous servira a personnaliser votre éditeur en y définissant certaines commandes pour :

o prendre en compte les particularités de votre terminal,
e prendre en compte vos bibliothéques privées de code Lisp,
o définir des clés spéciales pour vos traitements.

Le fichier .emacs suit une syntaxe Lisp faisant appel aux fonctions emacs, il contient par exemple :

; .emacs -- Joel Faedi (1997/09/21)
; Joel.Faedi@scinfo.u-nancy.fr

; Les chemins de recherche des macros Lisp
;  ==> notez le append pour ajouter a la
; liste des ‘path’

; (setq load-path

H (append

; » (" /mon/chemin/a/moi")
3 load-path

; )

; le mode par defaut

(setq default-major-mode ’text-mode)

; Les AUTO FILL MODE

(setq save-buffer-context t)
(setq auto-save-and-recover-context t)

; LES AUTOLOAD

; wexsxswexs pour le mode Eiffel
(autoload ’eiffel-mode "eiffel" "Mode for SmallEiffel programs" t)

; Associations entre modes et suffixes

(setq auto-mode-alist

(append

7(("\\.e$" . eiffel-mode))
auto-mode-alist

»

Les clefs (associations touche-fonction)

; "ESC I" ou "CTRL-X <Espace>" pour passer en mode sur-impression
; et insertion (en bascule)

(global-set-key "\M-I" ’overvrite-mode)

(global-set-key "\M-i" ’overvrite-mode)

(global-set-key "\C-x " ’overwrite-mode)

; "ESC $" pour verifier 1’orthographe anglaise du buffer
(global-set-key "\M-$" ’spell-buffer)

; "CTRL-X CTRL-Z" pour agrandir la femetre
(global-set-key "\C-x\C-z" ’enlarge-window)

; "CTRL-X =" pour aller a la ligne de numero donne
(global-set-key "\C-x=" ’goto-line)
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21 Liste alphabétique des séquences

de touches
clé nom de la commande
cae set-mark-command
Ca beginning-of-line
C-b backward-char
Cd delete-char
C-e end-of-line
Cf forward-char
Cg keyboard-quit
Ch « help-command »
C-hCc  describe-copying
C-h C-d describe-distribution
C-h C-h  help-for-help
C-h C-w  describe-no-warranty
Cha command-apropos
Chb describe-bindings
Che describe-key-briefly
Chd describe-function
C-hf describe-function
Chi info
Chk describe-key
C-hl view-lossage
Chm describe-mode
C-hn view-emacs-news
Chs describe-syntax
Cht help-with-tutorial
C-hv describe-variable
Chw where-is
Ck kill-line
C1 recenter
C-n next-line
Co open-line
Cp previous-line
Cq quoted-insert
Cr isearch-backward
Cs isearch-forward
Ct transpose-chars
Cu universal-argument
Cv scroll-up
Cw Kill-region
Cx | backward-page
Cx+ balance-windows
Cx) end-kbd-macro
Cx " enlarge-window
Cx} enlarge-window-horizontally
Cx’ expand-abbrev
Cx] forward-page
Cx= goto-line
Cx* next-error
Cx/ point-to-register
Cx < scroll-left
Cx > scroll-right
C-x; set-comment-column
Cx set-fill-prefix
Cx { shrink-window-horizontally
Cx- shrink-window-if-larger-than-buffer
Cx ( start-kbd-macro
Cx0 delete-window

Cx1
Cx2
Cx3
Cx4.
Cx4Cf
Cx4Co
Cx4a

Cx4b

Cx4f

C-x Cx
Cx Cz

Cxs

delete-other-windows
split-window-vertically
split-window-horizontally
find-tag-other-window
find-file-other-window
display-buffer
add-change-log-entry-other-
window
switch-to-buffer-other-window
dired-other-window
find-file-other-window
‘mail-other-window
find-file-read-only-other-window
delete-screen

make-screen
find-file-other-screen
switch-to-buffer-other-screen
find-file-other-screen
mail-other-screen

other-screen
find-file-read-only-other-screen
window-configuration-to-register
add-model-abbrev

list-buffers
save-buffers-|
list-directory
eval-last-sexp

find-file
inverse-add-mode-abbrev
downcase-region
set-goal-column
delete-blank-lines
mark-page
toggle-read-only
find-file-read-only
save-buffer
transpose-lines
upcase-region
find-alternate-file
write-file
exchange-point-and-mark
suspend-emacs
repeat-complex-command
append-to-buffer
switch-to-buffer

dired

call-last-kbd-macro
set-fill-column
insert-register
mark-whole-buffer
insert-file
jump-to-register
kill-buffer
count-lines-page

mail

narrow-to-region
other-window
kbd-macro-query
copy-rectangle-to-register
save-some-buffers




|

M-delete
M-e
M-esc:
M-f

M-h

M-i

M-j

M-k

M-l

indent-rigidly
advertised-undo

widen

copy-to-register

yank

iconify-emacs
abbrev-prefix-mark
beginning-of-buffer
count-lines-region
dabbrev-expand
delete-horizontal-space
delete-indentation
end-of-buffer

find-tag
forward-paragraph
indent-for-comment
insert-parentheses
mark-word
move-past-close-and-reindent
negative-argument
query-replace
shell-command
shell-command-on-region
tags-loop-continue
digit-argument
backward-sentence
backward-word
capitalize-word

kill-word
backward-kill-word
forward-sentence
eval-expression
forward-word
‘mark-paragraph
tab-to-tab-stop
indent-new-comment-line
kill-sentence
downcase-word
indent-new-comment-line
back-to-indentation
fill-paragraph
move-to-window-line
just-one-space
transpose-words
lisp-complete-symbol
upcase-word

scroll-down

kill-ring-save
execute-extended-command
yank-pop

zap-to-char
delete-backward-char
newline-and-indent
newline
self-insert-command
indent-for-tab-command

22 Liste alphabétique des commandes

nom de la

clé

« help-command »
abbrev-prefix-mark
add-change-log-entry-other-window
add-model-abbrev
advertised-undo
append-to-buffer
back-to-indentation
backward-char
backward-kill-word
backward-page
backward-sentence
backward-word
balance-windows
beginning-of-buffer
beginning-of-line
call-last-kbd-macro
capitalize-word
command-apropos
copy-rectangle-to-register
copy-to-register
count-lines-page
count-lines-region
dabbrev-expand
delete-backward-char
delete-blank-lines
delete-char
delete-horizontal-space
delete-indentation
delete-other-windows
delete-screen
delete-window
describe-bindings
describe-copying.
describe-distribution
describe-function
describe-function
describe-key
describe-key-briefly
describe-mode
describe-no-warranty
describe-syntax
describe-variable
digit-argument

dired
dired-other-window
display-buffer
downcase-region
downcase-word
end-kbd-macro
end-of-buffer

end-of-line
enlarge-window
enlarge-window-horizontally
eval-expression
eval-last-sexp
exchange-point-and-mark
execute-extended-command
expand-abbrev

C-h
M
Cx4a
C-x C-a

C-h Cc
C-h Cd

Cx’

fill-paragraph M-q
find-alternate-file Cx C-v
find-file C-x C-f
find-file-other-screen Cx5Cf
find-file-other-screen Cx5f
find-file-other-window C-x4Cf
find-file-other-window Cx4f
find-file-read-only C-x Cr
find-file-read-only-other-screen Cx5r
find-file-read-only-other-window C-x4r
find-tag M-
find-tag-other-window Cx4
forward-char Cf
forward-page Cx)
forward-paragraph M-
forward-sentence M-e
forward-word M-f
goto-line Cx =
help-for-help C-h Ch
help-with-tutorial Cht
iconify-emacs C-z
indent-for-comment M-;
indent-for-tab-command tab
indent-new-comment-line M-j
indent. t-5is M-linefeed
indent-rigidly C-x tab
info Chi
insert-file Cxi
insert-parentheses M-(
insert-register Cxg
inverse-add-mode-abbrev CxCh
isearch-backward Cr
isearch-forward C-s
jump-to-register Cxj
just-one-space M-space
kbd-macro-query Cxq
keyboard-quit Cg
kill-buffer Cxk
kill-line C-k
kill-region C-w
kill-ring-save M-w
kill-sentence M-k
kill-word M-d
lisp-complete-symbol M-tab
list-buffers C-x C-b
list-directory Cx C-d
mail C-xm
mail-other-screen Cx5m
mail-other-window Cx4m
make-screen Cx52
mark-page Cx C-p
mark-paragraph M-h
mark-whole-buffer Cxh
mark-word M-@
move-past-close-and-reindent M-)
move-to-window-line M-r
open-line C-o
other-screen Cx50
other-window C-xo
point-to-register Cx/

previous-line

query-replace M-%
quoted-insert C-q
recenter C-1
repeat-complex-command C-x ESC
save-buffer CxC-s
save-buffers-kill-emacs C-x C-c
save-some-buffers Cxs
scroll-down M-v
scroll-left Cx <
scroll-right Cx >
scroll-up C-v
self-insert-command space
set-comment-column C-x;
set-fill-column Cxf
set-fill-prefix Cx.
set-goal-column C-x Cn
set-mark-command c-@
shell-command M-!
shell-command-on-region M|
shrink-window-horizontally Cx {
shrink-window-if-larger-than-buffer C-x -
split-window-horizontally Cx3
split-window-vertically Cx2
start-kbd-macro Cx (
suspend-emacs C-x C-z
switch-to-buffer C-xb
switch-to-buffer-other-screen Cx5b
switch-to-buffer-other-window Cx4b
tab-to-tab-stop M-i
tags-loop-continue M-,
toggle-read-only CxCq
transpose-chars C-t
transpose-lines C-xC-t
transpose-words M-t
universal-argument C-u
upcase-region Cx C-u
upcase-word M-u
view-emacs-news C-hn
view-lossage C-hl
where-is C-hw
widen Cx w
window-configuration-to-register C-x6
write-file C-x C-w
yank Cy
yank-pop M-y
zap-to-char M-z




